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1. Geltungsbereich und Abstimmung

Dieser technische Rider ist Bestandteil der Veranstaltungsvereinbarung. Er dient dem Veranstalter, der Location und dem
beauftragten Technikdienstleister als verbindliche Planungsgrundlage. Gleichwertige Systeme sind zulassig, wenn Abdeckung,
Headroom, Zuverlassigkeit und Betreuung nachweislich gewahrleistet sind.

e Technische Ruckfragen und vorgeschlagene Abweichungen bitte spatestens 14 Tage vor der Veranstaltung schriftlich
klaren.

¢ Der Veranstalter benennt eine entscheidungsbefugte technische Kontaktperson und Gibermittelt Hallenplan, Bihnenmale,
vorhandene Hausanlage, Stromanschlisse, Ladeweg, Einlass- und Showzeiten.

¢ Finale Inputliste und Stageplot werden nach Abgleich mit der tatséchlichen Besetzung bestétigt. Die vorliegende Version ist
eine belastbare Planungsgrundlage.

¢ Ortliche Sicherheits-, Schallpegel- und Brandschutzauflagen haben Vorrang.

Kernbedarf: 30 Buihneninputs plus Talkback/Reserve, digitale 32/16-Stagebox, Monitoring geman Stageplot,
professionelles PA-System, Weililicht von vorn und farbiges Biihnenlicht, sichere getrennte Stromversorgung.

2. Technische Eckdaten

Bereich Mindestanforderung

7 Musiker: Drums, Bass, 2 Gitarren, mehrere Keyboard-/Leslie-
Besetzung Signale, Sax/Woodwinds, Percussion, 5 Gesangskanéle,
Stereo-Playback.

30 belegte Kanale, zusatzlich FOH-Talkback und mindestens 1

Biihneninputs Reservekanal.

Monitoring gemaf Stageplot; Zahl und Art der Monitorwege

Monitoring werden produktionsspezifisch abgestimmit.

Mittig im Zuschauerraum, nicht hinter Glas, nicht unter Balkon
FOH und nicht seitlich. Indoor mindestens 2,5 x 2 m; Outdoor
Uberdacht 4 x 3 m.

Mindestspielflache 6,0 x 4,6 m; fir mittlere und grof3e

Buhne Produktionen 8 x 6 m oder gréBer empfohlen.

75 bis 90 Minuten nach vollstandig abgeschlossenem Aufbau,

S e Linecheck und Systemeinmessung.
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3. Stageplot

STAGEPLOT - ARBEITSSTAND

@ ©
DRUMS KEYBOARD

Riser 3 x2 m

SAX / LEAD GUITAR /
KEYBOARDS VC VC

LEAD VC KEYBOARD /

PUBLIKUM / STAGE FRONT

Mindestbiihne 8 x 6 m - empfohlen 10 x 8 m - finale Positionen vor Produktion bestatigen

Positionen sind aus Sicht der Musiker bezeichnet. Die Spielfliche muss frei von Cases, PA-Racks, Treppen und nicht benétigter Backline sein.
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4. Audio und Signalfiihrung

4.1 Mischpult, Stagebox und Verkabelung

e Digitalpult mit mindestens 32 physischen Buhnen-Eingéangen und 40 bis 48 Kanal-Verarbeitung. Geeignet sind
beispielsweise Allen & Heath SQ/Avantis/dLive, Yamaha QL/DM7, Midas M32/HD96, DiGiCo oder gleichwertig.

¢ Digitale Stagebox mindestens 32 In / 16 Out, digitales Multicore zum FOH sowie eine geprufte Ersatz-Datenleitung. WLAN
ist nicht als primérer Audio-Transportweg zulassig.

¢ \Vollstandiges Mikrofon- und DI-Paket einschlief3lich Stative, Klemmen, Subcores, XLR, Ersatzmikrofonen und mindestens
zwei Reserve-DI-Boxen.

¢ PA-Auslegung passend zur Raum- oder Gelandegeometrie, gleichmafRige Musik- und Sprachabdeckung sowie mindestens
6 dB Headroom ohne hoérbares Limiting oder Clipping.

e Systemplanung, Einmessung und Schallpegelmessung durch qualifiziertes Personal. Dokumentation nach drtlicher Auflage

beziehungsweise DIN 15905-5.

4.2 Vorlaufige 30-Kanal-Inputliste

Kanal Signal Quelle | Hinweis
1 Kick Mikrofon

2 Snare Top Mikrofon

3 Snare Bottom Mikrofon

4 Hi-Hat Mikrofon

5 Tom 1 Mikrofon

6 Tom 2 Mikrofon

7 Tom 3 Mikrofon

8 Overhead L Kondensator

9 Overhead R Kondensator
10 Drum Sample / Percussion DI/ Line

11 Bass DI

12 Gitarre 1/ Modeler DI / Mic

13 Gitarre 2 / Modeler DI / Mic

14 Akustikgitarre DI

15-16 Keyboard Rig 1 L/R 2 x DI

17-18 Keyboard Rig 2 L/R 2 x DI

19-20 Keyboard / Leslie / Rig 3 L/R 2 x DI/ Mic

21 Saxofon Clip / Mic

22 weiteres Holzblasinstrument Clip / Mic

23 Percussion Mic / DI

24 Marcus Lead Vocal kabelgebunden; Funk optional
25 Ralph Vocal kabelgebunden
26 André Vocal kabelgebunden
27 Willem Vocal kabelgebunden
28 Roman Vocal kabelgebunden
29 Playback L DI

30 Playback R DI

Hinweis: Die finale Belegung wird vor der Veranstaltung bestétigt. Zusétzliche Funkstrecken sind nur nach vorheriger

Frequenzkoordination einzuplanen.

Version 1.0 | 21.07.2026 | Endkundenfassung




SUPERLOGICAL | TECHNISCHER RIDER

5. Monitoring, FOH und Personal

5.1 Monitoring

Mix Position Anforderung

Drum-Mix gemaf Stageplot; optional
M1 Drums zusétzlicher Drumfill bei gréReren
Produktionen.

Eigener Monitorplatz fur Bass mit

M2 Bass Rhythmusgruppe und Vocals nach
Soundcheck.
. Eigener Monitorplatz fur Lead-Gitarre
M3 Lead Guitar / VC und Vocal-Anteile nach Soundcheck.
Eigener Monitorplatz fir Keyboard und
M4 [NEgeETel e Vocal-Anteile nach Soundcheck.
M5 Keyboard E!gener Mon_l_torplatz fur Keyboard-
Signale gemaR Stageplot.
M6 Sax / Keyboards Eigener Monitorplatz fiir Saxofon,

zuséatzliche Keyboard-Anteile und
Vocals nach Bedarf.

M7 Lead VC Eigener Lead-Vocal-Monitorplatz mit
Instrumenten nach Bedarf.

Die endgiiltige Zahl und Ausfiihrung der Monitorwege (Wedges und/oder In-Ear-Monitoring) wird vor der Produktion
entsprechend Stageplot, Location und technischer Umsetzung abgestimmt.

5.2 FOH- und Monitorplatz

e FOH mittig in der Publikumsflache mit freier Sicht und direktem Horeindruck.

e Indoor mindestens 2,5 x 2 m; Outdoor Uiberdacht mindestens 4 x 3 m, gegen Regen und seitlichen Wind geschutzt.
¢ Ab Indoor 500 beziehungsweise Outdoor wird ein eigener Monitor-Operator empfohlen.

e Talkback FOH zur Buhne sowie sichere Kommunikationsmaoglichkeit zwischen technischer Leitung, Stage und Licht.

5.3 Technische Showcrew

ProduktionsgroRe Mindestbesetzung Technik

FOH-Tontechnik, Lichtoperator, 1 Audio-/Stage-Techniker; Rollen

Indoor bis 150 kdnnen bei kleinen Produktionen sinnvoll kombiniert werden.

FOH-Tontechnik, Lichtoperator, Monitor-/Stage-Techniker, 1 bis 2

Trfsfeen (o 120 Stagehands fir Auf- und Abbau.

FOH, Monitor/System, Licht, Licht-/Stage-Technik und 2 Stagehands;

Indoor bis 500 Rigger geman Hallenvorgabe.

FOH, Monitor, System/Stage, Lichtoperator, Lichttechnik sowie Biihnen-

Outdoor bis 500 und Aufbaucrew.

Produktionsleitung, FOH, Monitor, System, Stage/Patch, Lichtoperator,
Outdoor bis 1.000 Licht-/Dimmertechnik und mindestens 4 Stagehands; Biihnen- und
Riggingcrew separat.
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6. Licht, Biihne und Strom
6.1 Licht

¢ Weil3es Frontlicht mit guter Farbwiedergabe, getrennt und schattenarm fir alle sieben Musiker. CRI 90 oder besser wird
empfohlen.

¢ RGBW-Washlicht von hinten und seitlich, Moving Heads sowie Blinder, Strobe oder LED-Bars passend zur
Veranstaltungsgroile.

¢ Professionelle Lichtkonsole mit vorbereiteten Stimmungen fur Songs, Moderation, Zugabe und Saallichttibergaben.

e Hazer nur nach Freigabe von Haus, Brandschutz und gegebenenfalls Feuerwehr. Brandmeldeanlage und Abschaltung sind
vorab zu klaren.

e Qutdoor ausschlie3lich IP65-Leuchten oder vollstandig geschiitzte Aufstellung; alle Gerate mit zugelassenen Safeties und
belastungsgepruftem Rigging.

6.2 Biihne

¢ Ebene, trockene, rutschhemmende und méglichst schwarze Spielflache; lichte Nutzflache ohne Cases, PA-Racks, Treppen
oder Fremdmaterial.

e Mindestspielflache 6,0 x 4,6 m; fir Produktionen ab etwa 300 Zuschauern 8 x 5 m beziehungsweise 8 x 6 m empfohlen.

e Drumriser mindestens 2,0 x 2,0 m, Héhe 40 cm. Keyboardriser 3 x 2 m optional nach Biihnenhéhe und Sichtlinie.

e Offene Seiten mit Gelander, Treppen mit Handlauf, schwarze schwer entflammbare Verkleidung. Tragfahigkeit nach
ortlichen Vorschriften.

e Qutdoor: gliltige Statik/Baubuch, Ballastierung, Windmessung, Wind-Aktionsplan und schriftliche Freigabe der Dach-, PA-
und Rigginglasten.

6.3 Strom

¢ Audio, Licht und Band-Backline auf getrennten, fachgerecht abgesicherten Verteilungen. Catering, Kithlung und Heizgerate
dirfen nicht auf Produktionsstrom liegen.

e CEE-/Schuko-Verteilungen mit 30-mA-RCD/RCBO, Schutzleiter, Potentialausgleich/Erdung und aktuellem Prifstatus.
Anschluss durch Elektrofachkraft.

¢ An jedem Musikerplatz mindestens zwei saubere 230-V-Schukoanschlisse. Keyboards, Computer und Zuspieler erhalten
nicht gedimmte Stromkreise.

e Kabelwege mit professionellen Kabelbriicken; Publikums-, Rettungs- und Ladewege bleiben frei. Sicherheits- und
Notbeleuchtung liegt nicht auf Showstrom.

6.4 Richtwerte nach Veranstaltungsgroe

Format

Indoor bis 150

Biithne

6 x4 mmin.; 7 x 5 m empfohlen

Ton | Abdeckung

Professionelles Punktquellensystem,
2 Tops + 2 Subs oder gleichwertig;
Frontfills bei Bedarf.

Strom

1 x CEE 32 A; 2 getrennte 32 A
bevorzugt.

Indoor bis 300

8 x5 m min.; 8 x 6 m empfohlen

Leistungsfahige 3-Wege-/Array-
Lésung, ca. 4 x 18-Zoll-Subs, 2
Frontfills.

2 x CEE 32 A, getrennt fur Audio und
Licht.

Indoor bis 500

8 x 6 m min.; 10 x 6 m empfohlen

Kompaktes Line-Array oder
Constant-Curvature-System, 4 bis 6
Subs, 2 bis 4 Frontfills.

1 x CEE 63 A Licht plus 1 x CEE 32
A Audio/Backline.

Outdoor bis 500

Uberdacht 8 x 6 m

Wetterfestes System mit
Reichweitenreserve, 6 bis 8 Subs,
mindestens 4 Frontfills.

80-kVA-Generator oder gleichwertige
getrennte Hausanschlusse.

Outdoor bis 1.000

10 x 7 m min.; 12 x 8 m empfohlen

Line-Array nach Systemsimulation, 8
bis 12 Subs, Front-/Outfills; Delay bei
Bedarf.

Mindestens 125 kVA; getrennte
Audio-/Lichtversorgung bevorzugt.
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7. Ablauf, Logistik und Sicherheit

7.1 Mindestzeiten

Format Load-in vor Einlass Soundcheck Hinweis
Aufbau, Linecheck und

Indoor bis 150 mindestens 5 h 75-90 min Einmessung miissen vor
Soundcheck abgeschlossen sein.

Indoor bis 300 mindestens 6 h 75-90 min A_usrelchgnd S LaaTie= L
Lichtabstimmung.

Indoor bis 500 mindestens 7 h ca. 90 min Syst_emtechnlk und getrennte
Monitorbetreuung einplanen.

Outdoor bis 500 Technik ca. 8 h; Biihne ggf. Vortag | ca. 90 min i o, SEULe die )
Stromfreigaben vor Load-in.

. . . Produktionsleitung und
Outdoor bis 1.000 Pre-Rig am Vortag empfohlen 90-120 min vollstandige Crew erforderlich.

7.2 Musterablauf

Zeitpunkt Arbeitsschritt Verantwortung
T-8:00h Zufahrt frei, Bihne und Strom Ubergeben, Veranstalter + technische Leitung
Rigging-/Statikfreigabe.
T-7:30h Load-in Ton/L|cht, PA- und Lichtaufbau, Technikdienstleister
Stromprufung.
T-3:00 h Linecheck, Systemeinmessung, Lichtfokus. FOH / System / Licht
T-2:00h Band-Soundcheck, 75 bis 120 Minuten. Band + FOH + Monitor
T-0:30h B_uhne su:h(_ern, Publikumsibergabe, Stage + Veranstalter
Einlassmusik.
Abbau erst nach Publikumsraumung; .
SR sichere Zufahrt gewahrleisten. VRS == O

T = geplanter Showbeginn. Bei ldngerer Anfahrt oder Outdoor-Aufbauten ist ein Vortags-Pre-Rig haufig sicherer als ein

liberlanger Veranstaltungstag.

7.3 Logistik und Veranstalterleistungen

¢ Tragfahige Zufahrt und Parkméglichkeit fiir Transporter beziehungsweise LKW in unmittelbarer Nahe zum Ladeweg.
¢ Ebener, beleuchteter Ladeweg ohne Treppen. Unvermeidbare Treppen, lange Wege, Aufzlige oder
Zufahrtsbeschrankungen sind vorab mitzuteilen.
e Wahrend Load-in, Soundcheck, Show und Load-out ist eine entscheidungshefugte Kontaktperson erreichbar.
e Qutdoor werden Wetterbeobachtung, sichere Abbruchkriterien und Schutz fir Bihne, FOH, Strom und Publikum verbindlich

festgelegt.

8. Freigabe und Riickmeldung

Bitte senden Sie die technische Riickmeldung mit Hallenplan, BiihnenmaRBen, Systemliste, Stromanschliissen,
Crewstdrke, Ladeweg und Zeitplan spatestens 14 Tage vor der Veranstaltung an ray@superlogical.de.

Mit der schriftlichen Bestatigung dieses Riders oder einer abgestimmten Alternatividsung gelten die technischen
Voraussetzungen als vereinbart. Wesentliche Anderungen am Veranstaltungstag kénnen zu Verzégerungen oder

Einschrankungen der Show fuihren.
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